
３．映像学部カリキュラム・ツリー

リニア映像（専門基礎科目）
リニア映像（専門科目）
インタラクティブ映像（専門基礎科目）
インタラクティブ映像（専門科目）
外国語科目（必修外国語）
外国語専門科目

共通科目（専門基礎科目）
共通科目（専門科目）
映像マネジメント（専門基礎科目）
映像マネジメント（専門科目）
映像文化（専門基礎科目）
映像文化（専門科目）
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教育目標① 教育目標② 教育目標③ 教育目標⑤

関心・意欲・態度 知識・理解 思考・判断
応用

技能・表現

基礎

教養科目

★コンテンツビジネス
概論Ⅰ

★映像基礎演習Ⅰ

★映像基礎演習Ⅱ

★コンテンツビジネス
概論Ⅱ

色彩学

日本文化と
国際交流

プロジェクト
マネジメント概論 CG概論

インタラクティブ・
デザイン論

シナリオ基礎

★映像制作実習Ⅰ

デッサン基礎演習

★プログラミング
演習Ⅰ

メディアアート論

遊戯史概論

★プログラミング
演習Ⅱ映像デザイン

演習

★映像制作実習Ⅱ
CG／ゲームの
ための数学

映画史Ⅱ

映像学入門演習

情報経済と文化

情報産業と社会

インタラクティブ
映像機器

映像心理学

デジタル・
アーカイブ実習

プロデュース
実習Ⅰ

プロデュース
実習Ⅱ

CG実習Ⅰ

映像人類学実習

インタラクティブ
映像制作実習Ⅰ

インタラクティブ・
プログラミング実習

映像制作実習Ⅲ

インタラクティブ
映像制作実習Ⅱ

クリエイティブ・
リーダーシップ・
セミナー

文化資源学

コンテンツ
マーケティング論

企業連携
プログラム

インタラクティブ
映像処理

東洋美術史

専門文献講読Ⅰ

専門文献講読Ⅱ

専門文献講読Ⅰ

地域文化
コンテンツ創造論

広告映像表現
実習

映像音響技術
実習

映像文化演習Ⅰ

映像作品研究Ⅱ

ヒューマン・
インタフェース

映像文化演習Ⅱ

映画史Ⅰ

現代芸術論

映像理論

学外映像研修

デザイン論

写真学概論

文芸（物語）理論

芸能文化論

パフォーミング
アート論

西洋美術史

芸術計画概論

文化社会学

企画シナリオ
創作論

映像文化研究

映画史Ⅲ

映像作品研究Ⅰ

映像
ジャーナリズム論

放送文化論

コンテンツ
産業論

グローバル・
コンテンツ経営

知的財産論

コンテンツ
ファイナンス論

専門文献講読Ⅱ

バーチャル
リアリティ

CG実習Ⅱ

撮影技術照明
実習

映像編集技術
実習

映像表現実習

CG実習Ⅲ

インタラクティブ・
グラフィックス実習

学外映像研修

卒業研究

インタラクティブ・
メディア実習

ゲーム制作実習 企業連携
プログラム

Basic EnglishⅠ

DiscussionⅠ

Reading SkillsⅠ

Primary EnglishⅠ
（単位回復）

Media EnglishⅠ

Oral 
CommunicationⅠ

Basic EnglishⅡ

Oral 
CommunicationⅡ

DiscussionⅡ

Media EnglishⅡ

Primary EnglishⅡ
（単位回復）

Oral 
InterpretationⅠ

Subtitle 
TranslationⅠ

Subtitle 
TranslationⅡ

Oral 
InterpretationⅡ

Reading SkillsⅡ

教育目標① 映像メディアおよび情報通信技術、外国語に対する基本的なリテラシー能力。　　
教育目標② 映像文化の歴史に通じ､社会の動きから伝えるべき主題を見つけ出す感性と知性､および的確な表現方法と媒体を選びとる基本的な能力。
教育目標③ 映像の制作に関する基礎から応用までの知識、技術、技能を身につけており、映像をめぐる将来的な社会環境の変化および技術革新に対応しうる

柔軟な能力と姿勢の獲得。
教育目標④ 映像の制作、流通、販売のそれぞれの現場で求められる基本的な知識と技能の修得。　　
教育目標⑤ 映像文化に対する理解とともに､映像を活用して地域や社会との有機的な関係を創造していく視点と行動力。
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映像学部の人材育成目的と教学目標


