
Demonstrat ion  T i t le

Virtual  Reality
■ VR空間におけるアバターを用いた興味喚起システム ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

■ VRを用いた学生の理解の自動判定 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
桂 慶介

橋村 頌太

■ 注意散漫時の歩行特徴を用いた歩行者の横断予測 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

■ ICTを用いての日本の農家の農業技術の伝授 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

■ 反転授業における予習時の負荷を考慮したシステム支援 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

■ アイスブレイクにおける人間関係推定システム ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

北村 浩貴

仙頭 拓也

萩原 敦史

服部 雄斗

IoT

認知工学
■ 学習における質問構成能力の向上 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

■ 達成動機向上のための価値を考慮した成功体験選択システム ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

■ マーケティングを目的とした農家のポリシーのシナリオ化 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

山内 義晴

米倉 慎哉

東出 覚

場所 ： 立命館大学 びわこ・くさつキャンパス 

立命館大学 情報理工学部 情報システム学科 データ工学研究室 主催
立命館科学技術振興会【AS T E R】共催

OPEN OPEN 
LABORATORYLABORATORY

THU712

参加申込

＜お問い合わせ先＞ 立命館大学 情報理工学部 情報システム学科データ工学研究室 塩野 :shiono@de.is.ritsumei.ac.jp

http://bit.ly/aster171207参加ご希望の方は、右記ＵＲＬよりお申込みください。

クリエーションコア 1階／ラウンジ階／ラウンジ
クリエーションコア 6階／データ工学研究室11：00～16：00研究発表

最新ICT技術によるモニタリングと指導

http://bit.ly/aster171207


1階／ラウンジ

入口

受付

立命館大学 びわこ・くさつキャンパス

※当日のご参加は可能ですが
会場定員を超える場合、ご入場を
お断りする場合がございます。
聴講をご希望される方は
お早めにお申込ください。
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JR南草津駅下車～
タクシーで約10分

JR南草津駅下車～
近江鉄道バスで約15分

バス
ターミナル

研究発表
会場

各デモンストレーションの開催場所は6階データ工学研究室、

1階ラウンジスペースのどちらかになります。

当日、お配りするチラシにてご案内いたします。

クリエーションコアMAP

6階／データ工学研究室

1階／ラウンジ


