
＜展示部門＞
氏名 回生 タイトル ジャンル

1 早野 佳苗 4 超！庶民派アイドル メディアアート

2 永井 翔也 M1
演ゲープロジェクト　プロトタイプβ版　「正義の精霊
と邪神クロノス」

ゲーム

3 渡辺 竜 1 『squash!』 ゲーム

4 中村 尚生 3 『Light Phobia』 ゲーム

5 木下 皓一朗 3 『みーつけた！』 ゲーム

6 藤原 瑞穂 3 へっぽ甲賀忍 ゲーム

7 吉田 早矢佳 M2 魔法使いの探しモノ ゲーム

8 廣岡　慧 3 『survant』 ゲーム

9 三原 桃花 3 生足魅惑のマーメイド ゲーム

10 小畑 直毅 3 ＊＊＊ ゲーム

11 荒牧 勇輝 3 『鴨川の乱』 ゲーム

12 戸澤 優花 3
再帰的クソゲー回復モデル(旧・トイレの夜で待ってい
る)

ゲーム

13 YU Hao(ウ コウ) 1 Laboratory Escape ゲーム

14 司田 瑞季 3 クローズド・コールドリード ゲーム

15 中村 広大 3 ダンダンスプリング ゲーム

16 末浪 勝己 4 ぶんまわしヒーロー ゲーム

17 武井 亮祐 1 BUG ゲーム

18 山内 稀惠 4 大島研ＶＲそうかえん VR

19 ⻄村 魁峰 3 あなたのハンドル メディアアート

20 小池 菜月 3 不思議なペン メディアアート

21 筒井 瑞季 3 きのうのき メディアアート

22 辻 由希 3 牡丹一華 メディアアート

23 岩谷 紗希 3 Plection! ゲーム

24 内藤 綜一 7 『はずかしい図鑑：神話・幻想編』 メディアアート

25 伊藤 史穂 3 Masic Shoe メディアアート

26 福田 智美 3 『気分はハレルヤアンブレラ』 メディアアート

27 籠嶋 太成 3 ＊＊＊ メディアアート

28 柴田 穣 3 SUSHI MEIJIN メディアアート

29 渡邉 夏海 3 影絵絵本 メディアアート

30 玉山 優衣 4 MIKU TALK メディアアート

31 萬喜 美穂 3 町の郵便屋さん CG

32 長尾 亮虎 3 Invisible VR

＜上映・発表部門＞
（午前の部） 氏名 回生 タイトル ジャンル

1 平島 滉大 3
ZBrushでのクリーチャー作成法とゼミ作品、空気感作成
法

CG

2 野宮 夕真子 3 MUSIC SYNCHRONIZATION CG

3 舘内 真人 4 『CGでロボットアクション映像を作る際の考察・演出』 CG

4 湯 宇 M3
デジタルアーカイブにおける記憶の可視化　－
Photogrammetryの手法を例に

CG

5 萬喜 美穂 3 アニメーション作りのポイント CG

（午後の部） 氏名 回生 タイトル ジャンル

6 天野 裕太 3 『見える色、見えない色』 上映

7 水口 絵美子 3 『マリーゴールド・デイズ』 上映

8 鬼頭 錬 3
モーショングラフィックス入門　～モーショングラ
フィックスの制作と理論～

発表

9 松田 晃季 4 3DCGのワークフローについて CG

10 下川 愛里佳 3 grow 上映

＊＊＊：後日にタイトルを発表します。

　出展者・出展作品一覧

JK001（301教室）地下1階

JK003（情報演習室Ⅱ）地下1階

JK203（映像演習教室）2階

JK001（301教室）地下1階

JK003（情報演習室Ⅱ）地下1階

JK203（映像演習教室）2階

ラウンジ(１階）

情報編集実習室（1階）

ＣＧ・ゲームラボ（2階）

自習室（3階）

地下1階


