
ポストプロダクションの過程
で、音声の編集作業を行うた
めの実習室。Mac端末やミキ
サーのほか、音響業界でス
タンダードな編集ソフトPro 
Toolsを導入している。

JK101
MA室

Multi-Audio
Room

JK103
音響編集実習室

Suond Editing
Room

１ 階

実 写 ゼミ
（ 音声編集・処理）
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映像の編集後に、ナレーショ
ンやアフレコ、効果音を追加
するなど音声処理作業を行う
教室。基本的な操作方法を、
より深く理解するための機器
を完備し、多種多様な音素材
と映像を合成する。

はじめに学生スタッフから企画の流れをご説明いたします。
各班の集合場所でお待ちください。

【企画の流れ】
‐ 全体のご説明
‐ １つ目のフロアの開放教室を自由に見学（15分）
‐ 移動
‐ ２つ目のフロアの開放教室を自由に見学（15分）

・開放教室はマップの緑色の枠の場所です。
・開放教室では、学生が施設紹介・作品紹介の説明を

行います。
・フロア内の開放教室は自由にご移動いただけます。
・後半15分のフロアへの移動は学生スタッフがご案内

いたします。

前半（15分） 後半（15分）

A班 １階 ２階

B班 ２階 地下１階

C班 地下１階 １階

【見学いただくフロア】

※充光館は３階もありますが、本企画では開放しておりません。

立命館大学オープンキャンパス 映像学部「学生による施設・設備と制作作品紹介」企画へようこそ！

※本企画は事前予約をされた方が対象です
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CGアニメーション、ゲーム制
作、画像処理を行うことが可
能なハイスペックのパソコン
や、モーションキャプチャの
設備などが備わっている。

120度の視野角で仮想空間をリア
ルに体験できる、巨大スクリーンを
設置。様々な特殊装置を導入する
ことにより、バーチャルリアリティな
どの分野で実践的な学習ができる。

JK201
インタラクティブラボ

Interactive Lab

JK203
映像

演習
教室

２ 階

VR/メディアアート
ゼミ

ゲーム
ゼミ

映画館と同等クラスのシ
ネマプロジェクター、
フィルム用映写機、5.1CH
サラウンドの音響設備を
そろえ、臨場感あふれる
映像体験を提供する。鑑
賞だけでなく、発表の場
としても活用している。

映像業界で幅広く使用されて
いるデジタル映像ソフトAvid
Xpress Proを導入したパソコ
ンを設置。映像制作の編集作
業を行うことができる。

JK001教室
（シアター型教室）
Room JK001

※別の企画のライブ配信中のた
め入室はご遠慮くださいませ。

JK003
情報演習室 2

Information Lab 2

JK002
情報演習室 1

Information Lab 1

B１階

実 写 ゼミ
（ 編 集 ） CGゼミ

プログラミング、
ゲーム・CGアニメー
ション制作用のソフ
トを完備。ゲーム機
用のコントローラー、
ペンタブレット等の
入力装置を配備。

JK202
CG・ゲームラボ
CG/Game Lab

ロビー

鈴木ゼミ
( 午後のみ)

立命館大学オープンキャンパス 映像学部「学生による施設・設備と制作作品紹介」企画へようこそ！


