実践課題（２）企画書　　　　　　　　　　　　　グループ：　　　　　　
●制作メンバーの氏名と学籍番号
	氏名
	学籍番号

	1.

2.

3.

4.

5.
	


●ゲームのタイトル
	


●ゲームの種類
□シューティング　□アクション　□クイズ　□パズル　□シミュレーション　
□メディアアート　□その他（　　　　　　　）
●ゲームの概要

	


●用いる技術（用いるもの全てにチェック）
□Mouseイベント　□Keyboardイベント　□enterFrameイベント　

□addChildメソッド　□タイムライン制御（gotoAndPlayメソッド、gotoAndStopメソッドなど）　□startDrag メソッド / stopDragメソッド　□hitTestObjectメソッド
□サウンド制御（Sound.play/SoundChannel.stopメソッドなど）
□その他１（　　　　　　　　　　　）　□その他２（　　　　　　　　　　　　）
□その他３（　　　　　　　　　　　）　□その他４（　　　　　　　　　　　　）
●作業プロセスの確認
	作業
	説明

	
	


●苦戦しそうな点、新たに学ぶ必要があることがらなど
	


●役割分担

	メンバー１
	

	メンバー２
	

	メンバー３
	

	メンバー４
	

	メンバー５
	


●制作スケジュール（作業内容、完成予測）
	７月１４日
	

	７月２１日
	

	７月２２日
	


●実現可能性の予測（□にチェックを入れる）

□容易に完成できるだろう。（既知の技術でほぼこと足りる）

□ある程度苦労するだろうが、完成できるだろう。（ある程度、新たな技術を学ぶ必要がある）

· 相当苦戦すると思われ、かなりことがうまく運ばない限り完成しないだろう。（かなり多くの技術を新たに学ばなくては完成できない）







