
Film Arts / Game Entertainment / Creative Technology / Content Business Management / Society and Images

໋ཱؗ大学  映像学෦
GUIDE ����

R ITSUMEIK AN
UNIVERSIT Y
COLLEGE  OF
IMAGE  ARTS
AND  SCIENCES

໋ཱؗେ学映像学部
����Ӄொ࣋۠ࢢژ��������˟
5FM��������������

映像学部ੜͷ׆༂࡞ͳͲΛਵߋ࣌৽ʂ

http://www.ritsumei.ac.jp/cias/

'BDFCPPLɺ
5XJUUFSͰ
ใൃ৴தʂ



ʮ映像ʯͰ͋ΒΏΔΛͭͳ͗ɺ社会ʹ͢ݙߩΔɻ

�ͭͷֶͼͷκーンΛԣஅ͠ɺࣗ ʹ͔͠Ͱ͖ͳ͍৽͍͠ྖҬΛ࡞Δ

映像学部ɺଟ༷Խ͢Δ映像ʹΞーτɺビδωスɺςΫϊϩδーͷཁૉΛඋ͑Δ༷ʑͳՊΛ�ͭͷ学ͼͷκーϯʹஔͯ͠ ͍·͢ɻ
͜ΕΒͷՊΛ通͡ ʮͯཧʯͱʮ࣮ફʯͷԟؐతͳ学शΛ͓͜ͳ͍ɺ映像Λ༻͍ͨࣾձ՝ͷղܾͱ
ͦͷج൫ͱͳΔଟ༷ͳՁͷ造Λͯ͠ٻ ͍ ʮ͘ϓϩσϡーサー・マΠϯυʯΛҭ͢ΔͨΊͷΧϦΩϡϥϜΛฤ・࣮ͯ͠ࢪ ͍·͢ɻ

˞�্ ্�˞ͳΔ߹͕͋Γ·͢ɻɹʹߋ༧ఆͷΧϦΩϡϥϜͰ͢ɻՊ໊শ͕มߨ����։ه ͷՊɺ֤ه κーϯͷදతͳՊ͓Αͼ֎ޠࠃՊΛͯ͠ࡌܝ ͍·͢ɻ
˞�͔͚ͳ͠ʮཧʯ系ɺ̇ ʮ࣮ફʯ系ͷՊͰ͢ɻɹ˞�̇ খूஂͰ͏ߦՊͰ͢ɻ映像学部Ͱɺ�ؒΛ通ͯ͠ ͖Ί͔ࡉͳখूஂ教ҭΛ͍ߦ·͢ɻ

�ؒͷֶͼ

コϯςϯπ・ϓϩσϡーサーɺ映
像文ԽͱҬͷੑ׆ԽʹݙߩͰ͖
ΔਓࡐʹͳΔ͜ͱΛ͠ࢦ·͢ɻ

映ըɺ$(ΞχϝーγϣϯɺήーϜͳͲ
ͷ映像੍ݱ࡞Ͱ׆༂͢ΔΫϦΤΠ
λーΞーςΟスτΛ͠ࢦ·͢ɻ

映像੍࡞Λٕज़Ͱ͑ࢧΔΤϯδχ
Ξϓϩάϥマɺ4&ɺςΫϊϩδーͷ
ɻ͢·͠ࢦΛऀڀݚ

教ऀڀݚͷ映像文ԽΛ୲͏࣍
ҭऀɺΞーΩビスτʢࢿྉอଘ・
ཧͷઐ৬ʣΛ͠ࢦ·͢ɻ

PRODUCER CREATOR ENGINEER RESEARCHER

͢ࢦΩϟリアϞσϧ

映ըܳज़

ήーϜ・
ΤϯλーςΠϯϝϯτ

ΫϦΤΠςΟϒ・
ςΫϊϩδー

映像マωδϝϯτ

ࣾձ映像

Պޠࠃ֎

�ճੜ �ճੜ �ճੜ �ճੜ

ಡղྗදྗݱɺマωδϝϯτ
ྗΛগਓतۀͰमಘ͠ɺ映
像ʹؔ͢ΔࣝΛ͛·͢ɻ
·ͨ映像੍࡞ͷख๏Λ࣮ફత
ʹʹ͚ͭΔ࣮शतۀɺϓϩ
σϡースྗΛຏٛ͘ߨཤ
मͰ͖·͢ɻ

γφϦΦૅج
৭࠼学
$(֓
映ըڀݚ
映像੍࣮࡞शᶘ
ຊ映ը࢙
֎ࠃ映ը࢙

༡࢙ٔ֓
ήーϜγφϦΦ࡞
σοサϯૅجԋश
ήーϜ੍࣮࡞शᶗ
ϓϩάϥミϯάԋशᶘ
ήーϜσβΠϯ

映像学ૅج
ϝσΟΞΞーτ
ΫϦΤΠςΟϒ学
映像ͱ৺ཧ
ϓϩάϥミϯάԋशᶘ

�ϓϩδΣΫτマωδϝϯτ�
֓
త࢈ࡒ
ใϝσΟΞۀ࢈

ࣾձ映像Ϧςϥγー
映像ࣾձ
映像σβΠϯԋश
υΩϡϝϯλϦー映像ԋश

ޠཧ
Ξχϝーγϣϯ映ը࢙
映像੍࣮࡞शᶙ
映ը্映࣮श
$(࣮शᶗ・ᶘ
映像ԋग़࣮श
映像ࡱӨর໌࣮श
映像ฤू࣮श

�ΤϯλーςΠϯϝϯτͷͨΊͷ�
σーλՊ学
ήーϜ࡞ڀݚ
ήーϜ੍࣮࡞शᶘ・ᶙ

όーνϟϧϦΞϦςΟ
映像ཧ
ΫϦΤΠςΟϒϝσΟΞثػ
�ΫϦΤΠςΟϒςΫϊϩδー�
࣮शᶗ・ᶘ
ΫϦΤΠςΟϒϝσΟΞॲཧ

ࣾձௐࠪᶗ・ᶘ
ϓϩσϡース࣮श
コϯςϯπマーέςΟϯά
Ҭ文Խコϯςϯπ造
コϯςϯπۀ࢈
ϒϥϯυマωδϝϯτ
映像マωδϝϯτ文ߨݙಡᶗ

映像σβΠϯ
映像์ૹᶗ
σδλϧΞーΧΠϒ
映像ਓྨ学
υΩϡϝϯλϦー映像࢙
άϩーόϧ映像ࣾձ࣮श
映像ਓྨ学࣮श
σδλϧΞーΧΠϒ࣮श

%JTDVTTJPO�ᶗ・ᶘ
.FEJB�&OHMJTI�ᶗ・ᶘ
3FBEJOH�4LJMMT�ᶗ・ᶘ

0SBM�$PNNVOJDBUJPO�ᶗŋᶘ
#BTJD�&OHMJTI�ᶗ・ᶘ

0SBM�*OUFSQSFUBUJPO�ᶗ・ᶘ
4VCUJUMF�5SBOTMBUJPO�ᶗ・ᶘ

映像Ի࣮ڹश
ࠂ映像࣮श
$(࣮शᶙ

ΠϯλϥΫςΟϒۭؒσβΠϯ
ιーγϟϧΤϯλーςΠϯϝϯτ࣮श

映像࡞ڀݚ
ώϡーマϯΠϯλϑΣース
映像文ߨݙಡᶗ・ᶘ

άϩーόϧΫϦΤΠςΟϒۀ࢈
コϯςϯπϑΝΠφϯス
�σδλϧΞーΧΠϒͱͦͷࣾձత�
༺׆
映像マωδϝϯτ文ߨݙಡᶘ

映像์ૹᶘ
άϩーόϧ映像ࣾձ

映像ͷཧྺ࢙ɺマーέςΟϯά
ͳͲઐྖҬΛ学Ϳत͕ۀຊ֨త
Γ·͢ɻࣗͰબͨ͠κー·࢝ʹ
ϯผͷԋशΫϥスʹॴଐ͢Δͱͱ
ʹɺ映像ʹؔ͢ΔϓϩϑΣογϣφϧ
Λট͘ಛผٛߨΛ通ͯ͠ɺΩϟϦΞܗ
ͷҙࣝΛߴΊ·͢ɻ

ΛԠ༻͢Δ学ͼͱスςοϓΞοϓૅج
͠·͢ɻθミφーϧʢ映像文ԽԋशʣͰɺ
తɺ࢙ܳྺ࡞ͳ映像੍ߴ ज़తɺࣾ ձ
తɺࡍࠃతͳॾʹؔ͢Δཧతɺ࣮
ફతͳ͕࢝ڀݚ·Γ·͢ɻ͞Βʹఏاܞ
ͰͷΠϯλーϯγοϓΛ通ͯ͠ɺ࣮ۀ ફ
ྗͱ৬؍ۀΛཆ͍·͢ɻ

映像文ԽԋशΛ通͡
ͯɺΩϟϦΞΛҙࣝ
ͨࣗ͠ͷڀݚΛਂ
Ίɺ̐ ؒͷτーλϧ
ͳ学ͼΛूେ͢Δ
ʮଔڀݚۀʯʹ औΓ
Έ·͢ɻ

映
像
制
作
実
習
Ⅰ　
プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
演
習
Ⅰ　
映
像
基
礎
演
習
Ⅰ
・
Ⅱ　
コ
ン
テ
ン
ツ
マ
ネ
ジ
メ
ン
ト
概
論

学
外
映
像
研
修　
社
会
連
携
プ
ロ
グ
ラ
ム　
映
像
学
入
門
演
習　
ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ
リ
ー
ダ
ー
シ
ッ
プ
セ
ミ
ナ
ー

映
像
文
化
演
習
Ⅰ

映
像
文
化
演
習
Ⅱ

卒
業
研
究

映画芸術

社会映像

映像マネジメント

ゲーム・
エンターテインメント

クリエイティブ・
テクノロジー

アート
ビジネス
テクノロジー

理論と実践

༡ͼήーϜ

映ը

$(Ξχϝーγϣϯ

映像ه

ΞーΧΠϒ

コϯςϯπビδωス ϝσΟΞΞーτ

όーνϟϧϦΞϦςΟ

ώϡーマϯΠϯλϑΣース

ΫϦΤΠςΟϒۀ࢈

コϯςϯπͷάϩーόϧԽ

Ϣーβー・
δΣωϨΠςου・
コϯςϯπ

映像ֶ෦・映像ڀݚՊ�
�����݄ɺେ͍ࡕΒ͖ΩϟンύスʹҠస͠·͢ɻ

େ͍ࡕΒ͖ΩϟϯύスͷҠసʹΑͬͯɺେژ・ࡕΛ࣠ͱͨؔ͠ݍͷ映像文Խ
ͷൃలʹ͢ݙߩΔͱͱʹɺ映像੍ڀݚ・࡞Λ通ͯ͡ɺࣾ ձͷมԽΛઌऔΓ͢Δɺ
造ੑ๛͔ͳΫϦΤΠλーɺΠϊϕΠλーΛҭ͠·͢ɻ

TOPIC

映像Λ༻͍ͨྖۀ࢈Ҭʹ͓͚Δビδω
スϞσϧͷσβΠϯӡӦํ๏͓Αͼؔ
࿈ྖҬʹ͍ͭͯ学म͠·͢ɻ学ੜɺ映
像ϝσΟΞۀ࢈ʢコϯςϯπۀ࢈ɺΫϦΤ
ΠςΟϒۀ࢈ɺใϝσΟΞۀ࢈ʣͷマω
δϝϯτ͓ΑͼマーέςΟϯάɺࣾ ձతߩ
学Ϳ͜ͱ͕Ͱ͖·͢ɻ͍ͯͭʹݙ

映像ϝσΟΞʹؔΘΔ৽͍ٕ͠ज़͓Αͼ
ͦͷ造ੑΛ୳͢ٻΔ͜ͱΛతͱ͠·
͢ɻϝσΟΞͷ造ͱϝσΟΞʹΑΔ
造ੑʹؔΘΔ͜ͷκーϯͰɺؔ ࿈ྖҬ
ͷࣝͱٕʹ͍ͭͯ学म͠·͢ɻ学
ੜϝσΟΞΞーτόーνϟϧϦΞϦ
ςΟͳͲΛ学Ϳ͜ͱ͕Ͱ͖·͢ɻ

ࣾձΛൃ͠ݟɺؔ ΘΔͨΊʹɺϑΟーϧ
υϫーΫΛ通ͯ͡ه映像ͳͲͷ੍࡞
映像ΞーΧΠϒͷ࣮ફʹؔ͢Δٕ
ͱࣝʹ͍ͭͯ学म͠·͢ɻυΩϡϝ
ϯλϦー映像ࣾձ学ɺ映像ਓྨ学ɺϝ
σΟΞࣾձ学ɺσδλϧΞーΧΠϒͳͲ
Λ学Ϳ͜ͱ͕Ͱ͖·͢ɻ

͜ͷκーϯͰɺै དྷܕͷΤϯλーς
Πϯϝϯτ࡞͔Βɺܳ ज़తͳ࣮ܕݧ
·ͰΛରͱ͠ɺ༡ٔͷཧͱྺ࡞
ɺੈܭɺқઃ࢙ ք؍ઃܭɺγφϦΦɺ
άϥϑΟοΫσβΠϯɺϓϩάϥミϯάɺ
ιーγϟϧϝσΟΞͷߏஙΛ学Ϳ͜ͱ͕
Ͱ͖·͢ɻ

lアートz
映像ͷྗとදྗݱΛֶͼ�
映像දݱͷՄੑΛ୳͢ٻΔ

映像੍࡞ɺ映像ཧɺ映ը࢙ɺ映像ਓ
ྨ学ɺήーϜσβΠϯͳͲΛ学शɻ映
ը$.ɺήーϜͳͲɺ͞ ·͟·ͳ映像
ΛྗݱऔΓΉதͰ造ྗͱදʹ࡞੍
ຏ͘ͱͱʹɺཧతɺྺ ʹߟతͳ࢙
ཆ͍·͢ɻࢹ൷ධత͍ͨͮج

lビジネスz
映像ίンテンπΛհͯ͠�
社会とؔΘΔビジネスྗΛڧԽ

映像ۀ࢈ͷݱঢ়੍ݱ࡞ͷ࣮ଶɺࠃ
ϑΝݖ࡞コϯςϯπビδωスɺஶࡍ
ΠφϯスɺマーέςΟϯάͷૅجࣝɺ
ΞーτマωδϝϯτͷՄੑͳͲΛ学
शɻ映像ビδωスʹؔΘΔ͞·͟·ͳ
Λଟ֯తʹཧղ͠·͢ɻ

lテクノロジーz
イメージΛリアϧʹݱ࠶Ͱ͖Δ�
ͳσジタϧٕ術Λʹ͚ͭΔߴ

ήーϜςΫϊϩδーɺόーνϟϧϦΞϦ
ςΟɺΠϯλϥΫςΟϒ・ϝσΟΞɺコϯ
ϐϡーλάϥϑΟοΫスͳͲɺ映像ॲཧʹ
ؔ͢Δσδλϧٕज़Λ学शɻ࠷ઌͷ
ઃඋثػΛ׆༻࣮ͨ͠ફతͳ学ͼΛ通
ɺߴͯ͡ ͳςΫχοΫΛमಘ͠·͢ɻ

l理論と実践z����૯߹େֶͳΒͰͷʮ理論ʯʹ と͔ͮ֬͘ͳʮ実践ʯɻ

ʮͷͮ Γ͘ʯʮൃڀݚදʯΛΈࠐΜͩΞΫςΟϒ・ϥーχϯάܕͷՊʢ࣮ફʣΛ๛ʹ։͍ͯ͠ߨΔ͚ͩͰͳ͘ɺ༷ ʑͳ映像
ʹਫ਼通͠ɺ෯͍ʹ͓͍ͯɺ͞ Βʹάϩーόϧͳʹ͓͍ͯ׆༂͍ͯ͘͜͠ͱΛΊٕࣝ͟͢ʢཧʣΛमಘ͢Δ͜ͱ
͕Ͱ͖ΔΧϦΩϡϥϜΛల։͍ͯ͠·͢ɻ

映ըͷදٕݱ๏͓Αͼͦͷؔ࿈ྖҬͷٕͱࣝΛशಘ͠·͢ɻ
۩ମతʹɺγφϦΦɺԋग़ɺࡱӨɺฤूɺԻɺ੍ ͳͲɺ࣮࡞ ࣸ映ը
ͷ੍࡞ఔʹ͓͍ͯඞཁͱ͞ΕΔٕज़ɺ$(Ξχϝーγϣϯͷٕ࡞
ज़ɺ映ըͷཧྺ࢙Λ学ͼɺ映ըܳज़ͷ造ͱཧղΛ͠ࢦ·͢ɻ

2 3



Ritsumeikan University College of Image Arts and Sciences

ʮ理論ʯとʮ実践ʯͰະདྷͷʮ映像ʯΛ͢Δ
ʮ�ͭͷ学ͼͷκーϯʯɺʮཧʯͰ学ͼɺʮ࣮ફʯͰ׆༻͢ΔतۀΛ๛ʹల։ͯ͠ ͍·͢ɻͷͮ Γ͘ൃڀݚදΛΈࠐΜͩΞΫςΟϒ・ϥー
χϯάܕͷՊʢ࣮ફʣͩ ͚Ͱͳ͘ɺ༷ ʑͳ映像ʹਫ਼通͠෯͍ʹ͓͍ͯɺ͞ Βʹάϩーόϧͳʹ͓͍ͯ׆༂ͯ͠ ͍͘͜ ͱΛΊ͟͢
ٕࣝʢཧʣΛमಘ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖ΔΧϦΩϡϥϜΛల։ͯ͠ ͍·͢ɻ

ʮཧʯͱʮ࣮ફʯͷ
ԟؐతͳ学शΛల։

理論

実践

υϥマͷ映像࡞ʹઃܭਤͱͳΔγφϦ
Φ͕ඞਢɻγφϦΦ੍࡞ͦΕࣗମ͕࡞Ͱ
͋Γɺͦ ͷҝʹࣗΒ͕ςーマΛઃఆ͠ɺϞνー
ϑΛܾఆ͢Δ͜ͱʹͳΔɻ�ຊतۀͰɺγφ
ϦΦ੍࡞ͷҝͷςーマٻɺૅجతࣝͷ
ཧղΛਐΊɺ੍ Λཆ͏ɻྗૅجͷ࡞

γφリΦૅج

�ճੜ͔Β࢝·ΔຊतۀͰɺ映像੍࡞ʹؔ
͢Δૅجతͳࣝͱٕज़Λमಘ͢Δɻશ員͕
ಜɺγφϦΦɺࡱӨ・র໌ɺԻڹɺฤूͳͲ映
像੍࡞ʹඞཁͳجຊతදݱʹ͍ͭͯ学Μ্ͩ
Ͱɺ֤ ࣗͷرͷύーτʹ͔ΕɺάϧーϓͰ
γϣーτϜービーΛ੍ͯ͠࡞ ͍͘ɻ

映像੍࡞実श

ຊतۀͰɺओʹΠϯλϥΫςΟϒ系ͷ映像࡞
ͷؑྗɺੳྗͷཆͱɺ映像දݱͱ࢈
ͷؔ৺Λଅ͢͜ͱΛతͱ͠ɺੑͱͷؔۀ
Ոੑͷ࡞Λ۩ମతʹੳ͠ͳ͕Βɺ࡞
ॾδϟϯϧͷΈͳͲɺ࡞造ͷߏ
ཧʹ͍ͭͯͷཧղΛਂΊΔɻݪ

ゲーム࡞ڀݚ

ຊٛߨͰɺϞμϯͳコϯςϯπ੍࡞ʹ͓͍ͯ
ඞཁͱ͞ΕΔサーόーサΠυϓϩάϥミϯ͘
άΛؚΉ8FCΞϓϦέーγϣϯͷ։ൃٕ๏Λ
学ͼͭͭɺ6($ʗ$(.ͱ͍ΘΕΔϢーβーࢀ
ՃܕͷΤϯλーςΠϯϝϯτج൫ͷ੍࡞ͷج
ૅΛ学Ϳɻ

ιーγϟϧエンターテインメント実श

όーνϟϧϦΞϦςΟʢ73ʣͷૅجͱԠ༻Λ学
श͢ΔɻલͰɺͦ ͷྺ࢙ͱݱঢ়ʹ͍ͭͯ
ɺ73ͷٕज़ཁૉʹ͍ͭͯ学श͠ɺޙͨ͠؍֓
ʹঢ়ݱͷڀݚͰɺ73ٕज़ͷԠ༻事ྫͱޙ
͍ͭͯड़Δɻ·ͨɺ࠷৽ͷʹ͍ͭͯ
հ͢Δɻ

όーνϟϧリアリティ

ຊ࣮शͰɺॳ࣍ͷϓϩάϥミϯά学शΛج
ૅͱͯ͠ɺ$(σδλϧ映像ॲཧͳͲͷΫϦ
ΤΠςΟϒ・ςΫϊϩδーʹ͍ͭͯ学श͠ɺ՝
࡞੍࡞Λ通ͯ͠ɺΠϯλϥΫςΟϒͳ映像
ຊతͳࣝͱスΩϧجΛ։ൃ͢ΔͨΊͷ࡞
Λशಘ͢Δɻ

クリエイティブテクノロジー実श

ຊतۀͰɺΫϦΤΠςΟϒۀ࢈ΛରʹԿ
ʹϒϥϯυΛҡͨ࣋͠ΓɺϑΝϯͷコミϡχςΟ
Λৢ͢Δ͔ʹ͍ͭͯ学ͿɻͦΕΒͷํ͑ߟ
Λ;·͑ͳ͕Βɺώοτͨ͠映ըɺήーϜɺਓ
ͷΞΠυϧͳͲʹ͍ͭͯάϧーϓϫーΫΛ͓ؾ
͜ͳ͍ɺέース・スλσΟーͱͯ͠ ൃද͢Δɻ

ブϥンυマネジメント論

ຊतۀコϯςϯπ։ൃΛビδωスͱ͍͏͔
Βଊ͑ɺܦӦऀɺग़ऀࢿΛઆಘͰ͖ΔاըΛ࡞
͢ΔͨΊͷࢿྉऩूํ๏ɺ։ൃඅ༻ࢉࢼɺ
マーέςΟϯάɺใઓུͳͲʹ͍ͭͯ学Ϳɻ
·ͨɺاըॻࣥච・ϓϨθϯํ๏ʹ͍ͭͯ学
ͼɺΘ͔Γ͍͢දํݱ๏ͳͲΛ͑ߟΔɻ

ϓロσϡース実श

映像ϝσΟΞΛ࣌ͷࣾձ文ԽΛΔͨΊ
ͷوॏͳ文Խݯࢿͱͯ͠ ଊ͑͠ɺσδλϧٕ
ज़Λ༻͍ͯ༗ޮʹอଘɺՃɺ׆༻ͯ͠ ৽ͨͳ
ͷํ్ͷビδϣϯͱҙࢤΛৢ͢Δ͜
ͱΛతʹɺ映像ϝσΟΞͷݯࢿԽʹؔΘΔॾ
Λ࣮ূతʹ͢ߟΔɻ

σジタϧアーΧイブ論

༷ʑͳ文ԽใݯࢿΛσδλϧԽͯ͠อଘ͠ɺ
͍ͭʹঝ͍ͯ͘͠σδλϧΞーΧΠϒܧੈޙ
ビδϡΞͨ͠ʹجΛݙΔɻ·ͨ文͢ߟͯ
ϥΠθーγϣϯͷํ๏తؔݖ࢈ࡒ࿈ͷ
ॾΛ౿·͑ͨ͏͑Ͱɺ࣮ ͷΞーΧΠϒ੍ࡍ
Λ͓͜ͳ͏ɻ࡞

σジタϧアーΧイブ実श

映画芸術
κーン

クリエイティブ・
テクノロジーκーン

社会映像
κーン

ゲーム・エンター
テインメントκーン

映像マネジメント
κーン

ʮཧʯͱʮ࣮ફʯͷ
ԟؐతͳ学शΛల։
ʮཧʯͱʮ࣮ફʯͷ
ԟؐతͳ学शΛల։

˙� ���ͭͷֶͼͷκーン���˙���5  L E A R N I N G  ZO N ES  �� ˙
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ҭڭઌʹ৮ΕΔ͞·͟·ͳಛ৭͋Δ࠷

学ੜ͔࣌Βੈքͷ࠷ઌʹ৮Εɺੈ քʹൃ৴͢Δػձ͕͜͜ʹ͋Γ·͢ɻ੍͕ࣗͨͪ࡞ͨ͠࡞Λࡍࠃలࣔձ
ʹग़ల͢Δɺੈ քͷ学ੜͱ造ྗΛ͍ڝ߹͏ɻੈքͷ࠽ͱͷग़ձ͍͕ɺࣗ ΒͷͳΔ࠽Λ։Ֆ͍͖ͤͯ͞·͢ɻ映像学部Ͱ࢈学࿈ܕܞͷਓࡐͷҭΛඪͷҰͭͱ͠ ͓ͯΓɺΩϟϦΞܗՊͱ͠ ͯࣾձతωοτϫーΫܕतۀΛ։ߨ

ͯ͠ ͍·͢ɻ༷ʑͳͷۀا学֎ؔػͱ࿈͠ܞͳ͕ΒઐੑΛߴΊΔͱͱʹɺଔޙۀͷΩϟϦΞʹ͍ͭͯ͑ߟ·͢ɻ

映像学部Ͱɺ�ͭͷ学ͼͷκーϯΛԣஅͯ͠ʹ͚ͨࣝ・スΩϧΛ֎部ʹൃ৴͠ɺՌʹରͯ͠؍٬తʹධՁ͠
ͯΒ͍ͳ͕Βߋʹ学ͼΛൃలͤ͞ΔऔΛੵۃతʹ͓͜ͳ͍ͬͯ·͢ɻ͜ͷΑ͏ͳʮΞτϓοτʯΛ通ͯ͠ ɺϞνϕー
γϣϯ͚ͩͰͳ͘ɺӡӦྗ・ௐྗ・Ԡ༻ྗɺͦ ͯ͠ ࣾձੑΛҭΈ·͢ɻ

ֶͼͷՌΛࣾձʹΞτϓοτ͢ΔऔΓΈ

কདྷతͳΩϟϦΞσβΠϯΛߟえΔͨΊͷ
๛ͳΩϟϦΞܗՊ

άϩʔόϧͳऔΓΈ

ʮγωマάϥʯ
্映ձ࡞θミਖ਼՝࡞੍

ʮ73・"3࡞ͷମݧձʯ
73θミʹΑΔاը

ʮ݄ʹ͚ͭͯͯ͑ߟలʯ
ϝσΟΞΞーτθミͷలࣔձ

ʮ࡞্映・τーΫγϣーͷاը・ӡӦʯ
֎部ήスτͷߨԋձ

ʮژミϥΠマπϦʯ
学లࣔಛઃϒース

ʮՆूظதٛߨ�映像࡞ʯ�
Ռൃදల

アメリΧͰϋリου映画ͷ�
मʯݚ)$ʹ৮ΕΔʮถݱ࡞੍)$

ۙϋϦου映ըʹ͓͍ͯ$(͕ͨͲ͖ͬͯͨൃలͷྺ࢙
ɺϋϦουͷ$(੍࡞ձࣾͷྺ࢙ͱͦͷ׆ಈʹ͍ͭͯ学
Ϳಛघٛߨɻ࣮ࡍʹΞϝϦΧΛ๚͠ɺ࠷৽ͷ$(映ը੍࡞
ͷݱʹΛ౿ΈೖΕɺ·ͨ༏ΕͨਓࡐΛଟ͘ഐग़͢Δ
教ҭؔػͰ学ͼ·͢ɻҟࠃͷ෩ܠ文Խʹ৮ΕΔ͜ͱʹΑ
ΓɺطଘͷՁ؍Λ͑ɺΫϦΤΠλーɺϓϩσϡーサーͱ͠
ͯͷ࣭ࢿΛߴΊΔوॏͳػձͱͳΔݚमͰ͢ɻ

ถ$G मถ$Gݚ मݚ

アジア࠷େڃͷ映画・映像ͷݟຊࢢ�
ʮ߳35".-*'ߓʯͰੈքͷؔ৺ΛҾ͘

ΞδΞ࠷େڃͷ映ը・映像ͷݟຊࢢʮ߳35".-*'ߓʯɻ
ੈք֤͔ࠃΒ映ը・映像コϯςϯπΛدͪ࣋Γɺ映ըؔ
ऀ͕༷ʑͳަবΛ͓͜ͳ͍·͢ɻ映像学部͜͜ʹग़ల
͠ɺ商ஊͷ݁Ռʮ映ը੍࡞ʯͰ੍ͨ͠࡞映ըΛσϧλߤ
ۭ・,-.ΦϥϯμۭߤͳͲͷػ্映࡞ͱ͢ΔܖΛ
݁ͼ·ͨ͠ɻ

I-.AR5'ߓI-.AR5߳'ߓI-.AR5߳'ߓI-.AR5߳'ߓI-.AR5߳'ߓI-.AR5߳'ߓ߳

SIGGRAPH AsiaSIGGRAPH AsiaSIGGRAPH AsiaSIGGRAPH Asia

σジタϧ映像ٕ術ͷֶࡍࠃ会�
ʮ4*((3"1)�"TJBʯʹ ͯలࣔ・ൃද

4*((3"1)ʢ4QFDJBM� *OUFSFTU�(SPVQ�PO�$PNQVUFS�(3"1)JDTʣ
͕ओ͢࠵ΔコϯϐϡーλάϥϑΟοΫスͱΠϯλϥΫςΟϒٕज़
ʹؔ͢ΔΧϯϑΝϨϯスͱలࣔձʮ4*((3"1)�"TJBʯʹ ɺ映像
学部లࣔ・ൃදΛ͍ͯͬߦ·͢ɻେ࡞映ըͷ7'9γーϯʹ
৽ٕज़ͷൃදɺόーνϟϧϦΞϦςΟͳ࠷ΕΔ$(ͷ͞༺׆
ͲͷΠϯλϥΫςΟϒ映像ٕज़ʹ͍ͭͯ文ൃදσϞలࣔ
͕͋Γɺ映像学部లࣔͱτーΫηογϣϯΛ͓͜ͳ͍·͢ɻ

映像ؔ࿈ͷΫϦΤΠλーɺϓϩσϡー
サーɺܦӦऀͳͲʹΑΔߨԋɺΩϟϦΞ・
マωδϝϯτؔ࿈ٛߨͰߏ͢Δतۀ
Ͱ͢ɻ

クリエイティブリーμーγοϓηϛφー

映像ؔ࿈ձࣾɺ映像੍࡞ձࣾɺήーϜؔ
࿈ձࣾͳͲɺଟ༷ͳۀا・ஂମͷݱͰ
Ͱ͢ɻۀΔत͢ݧ務ͷҰ୴Λମۀ

ֶ֎映像ݚम

ɺ۩ମతͳͯ͠ܞͱ࿈ؔػ֎学ۀا
ඪɺతΛͨͬ࣋コϯςϯπͷڞಉ։
ൃɺڞಉڀݚΛ࣮͠ࢪɺ࣮ ફతͳࣝ
ͱٕज़ͷ֫ಘΛ͢ࢦतۀͰ͢ɻ

社会࿈ܞϓロάϥム

FEATURE  01

Carrer

Output

Global

FEATURE  02

FEATURE  03

˙� ��ಛ৭͋Δڭҭ���˙���F E AT U R E  �� ˙

ಛ৭͋Δ教ҭʹ͍ͭͯͷ
ͪ͜Βࡉৄ
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θミͰࡏݱͷ映像ϝσΟΞʹؔ࿈͢Δ࣮ફΛͦͷྺ࢙ཧͱ
ಥ͖߹Θͤͳ͕ΒߟͰ͖ΔΑ͏ʹͳΔ͜ͱΛૂ͍ͱ͍ͯ͠·͢ɻେౡ
θミͰコϯϐϡーλੜʹΑΔόーνϟϧۭؒΛೖମ͢ݧΔόー
νϟϧϦΞϦςΟͱɺۭ࣮ؒݱͱόーνϟϧۭؒͷෳ߹Ͱ͋ΔミΫスτϦ
ΞϦςΟΛ׆༻ͨ͠ɺΫϦΤΠςΟϒͳʮ学ͼʯʮ教ҭʯΛجຊςーマͱ
͍ͯ͠·͢ɻϥΠΦϯζθミͰۙ࠷ͷٕज़ʹΑΓՄͱͳͬͨܳज़త

දݱͷํ๏Λத৺ʹɺςΫϊϩδーͷ৽ͨͳ׆༻ํ๏Λ୳͢ݧ࣮・ٻΔ
͜ͱΛඪͱ͍ͯ͠·͢ɻ݄θミͰߦಈମݧΛ༠ൃ͢ΔΠϯλϥ
ΫςΟϒϝσΟΞʹணͨ͠ϝσΟΞΞーτ੍࡞Λతͱ͍ͯ͠·͢ɻେ
θミͰʮ৽͍͠ʯςΫϊϩδーͱʮ͍چʯコϯϕϯγϣϯ͕ަࠩ͢Δ
映像文ԽΛىʹɺੳͷΈΛ学ͼɺ࡞Λੳ͢Δ͜ͱͰΘͨ͠
ͨͪͱ映像文Խͷؔߟ͍ͯͭʹΛਂΊΔ͜ͱΛඪͱͯ͠ ͍·͢ɻ

映像ϝσΟΞۀ࢈ʢコϯςϯπۀ࢈ɺΫϦΤΠςΟϒۀ࢈ɺใϝσΟΞ
ɺΫϩスϝσΟ͠ܞͱͲ·Βͣɺ4/4࣮ۭؒͱ࿈ʹݱʣɺ映像දۀ࢈
ΞԽͷ߹͍Λʑ૿ͯ͠ ͍·͢ɻマωδϝϯτκーϯͷ֤θミͰɺৗ
Λ学ͼɺͲͷΑతͳಈࡍࠃͷۀ࢈造มԽΛഭΒΕΔ͜ͷͷߏʹ
͏ʹマωδϝϯτ͕ͳ͞Ε͍ͯΔͷ͔ɺ·ͨɺͲͷΑ͏ͳ՝͕͋Δͷ͔
Λ学ΜͰ͍͖·͢ɻθミ͝ͱͷಛͱͯ͠ ɺژͳΒͰͱ͑ݴΔ映像

ϝσΟΞۀ࢈ͱͷ࢈学公࿈ܞϓϩδΣΫτͷࢀՃɺ͋ ΒΏΔコϯς
ϯπ͕Ϙーϯσδλϧʹͳ͍ͬͯࣾ͘ձʹ͓͍ͯڀݚΛਂΊ͍ͯͨ͘Ί
ͷઌਐతͳσーλϕースͷߏஙͷऔΓΈɺσーλʹ͍ͨͮجੳɺ
コϯςϯπۀ࢈ͷΫϩスϝσΟΞઓུࡍࠃઓུͷੳͳͲɺ͍ ͣΕ
映像ϝσΟΞۀ࢈ͷਐ࿏Λࢤ͢Δ学ੜʹͱͬͯॏཁͳςーマʹؔ
ΘΓͳ͕Βɺ学ͼΛਂΊ͍͖ͯ·͢ɻ

映ըܳज़κーϯͷθミͰɺ࣮ ࣸ映ըͱ$(ΞχϝーγϣϯΛදݱखஈ
ͱ͠ɺ࡞ͷ੍࡞ͱͦΕʹؔ࿈͢Δཧྺ࢙ʹ͍ͭͯ学म͠·͢ɻͦ
ͷ͏࣮ͪࣸθミͰυϥマ・υΩϡϝϯλϦー・$.ͳͲ࣮ࣸ映像・映
ըΛ෯͘ରͱ͠ɺ࡞੍࡞Λ͓͜ͳ͍·͢ɻඃࣸମςーマʹ
ର͢ΔௐࠪΛ͓͜ͳ͍ɺͦ ΕΒͷࣝΛجʹ映像දݱత֮ײͱ映像ද
Λతͱ͠·͢ɻ͋͘·Ͱͷ࡞映ը・映像ͨ͠ۦ๏Λٕݱ

映画芸術κーン
映ը੍࡞ʗ映ըڀݚʗυϥマʗυΩϡϝϯλϦーʗࠂ映像ʗ

映像ʗ�%$(Ξχϝーγϣϯ���ͳͲݧ࣮

ଜθミ ࣮ࣸθミ ݪθミ

ʮ他ऀʹͤݟΔ映像ͱʯͱ͍͏؍ॏཁ͠ࢹ·͢ɻ୲教員�໊
Ͱɺಜ・ԋग़ɺࡱӨ・র໌ɺԻ・."ɺฤूɺ੍ Ͱ͢ɻෳύーτ࡞
ͷઐ教員͕ෳ؟తࢹͰෳ߹తʹ学ੜͱͦͷ࡞ʹؔΘΔ͜ͱͰɺ
学ੜͷ映像ྗΛཆ͏͜ͱΛతͱ͍ͯ͠·͢ɻ�ճੜ࣌ʹฤ映ըΛ੍
Έ·͢ɻ͜Ε·Ͱʹ༷ʑʹ࡞ฤؚΊͨ映ը੍ʹ࣌ɺ�ճੜ͠࡞
ͳ映ըࡇͰධՁΛಘ͍ͯ·͢ɻ

ήーϜθミʢBTPCJ�MBCʣɺ৽͍͠༡ͼήーϜͷ造Λओ؟ͱ͢Δ੍
Λ࡞ͳ͍૯߹େ学ͳΒͰͷήーϜ੍͑ߦͰۀا系ͷθミͰ͋Γɺ࡞
୳ͯ͠ٻ ͍·͢ɻॴଐ͢Δ学ੜͨͪɺϓϥϯχϯάɺΤϯδχΞϦϯάɺ
ΞーτϫーΫͱ͍ͬͨήーϜ੍࡞ʹඞཁͳٕज़Λɺෳͷ教員͔Β学ͼ
ͭͭɺطଘͷ࡞ͷ฿ʹཹ·Βͳ͍ϢχーΫͳ࡞Λల։ͯ͠ ͍͖·
͢ɻେ学Ӄੜͱ学部ੜͷؒͷ͕֞ࠜ͘อͨΕߴɺ ͳϓϩδΣΫτʹ

学部ੜ͕ࢀʹܰؾՃ͢Δ͜ͱՄͰ͢ɻ·ͨɺࠃ།Ұͷେ学ήー
ϜࢪڀݚઃͰ͋Δ໋ཱؗେ学ήーϜڀݚηϯλーͱ࿈͠ܞɺ࡞੍
学ձͰͷలࣔൃදੵࡍࠃθミͱͯ͠͏ߦΛڀݚ͔ΒήーϜ؍ͷ࡞
ژධՁ͞Εɺ͘ߴɻ͜͏ͨ͠औΓΈ֎部͔Β͢·͍ͯͬߦʹతۃ
͕ओ͢࠵ΔژσδλϧΞミϡーζϝϯτΞϫーυͰ࡞ʮճ༡
ʕ,"*:6ʕʯͷେडΛ͡Ίɺ�࿈ଓͷडΛୡͯ͠ ͍·͢ɻ

θミɺ映像ਓྨ学ͷθミͰ͢ɻ映像ਓྨ学ਓྨ学తڀݚͷ�ͭ
Ͱ͋ΓɺຊθミͰɺͦ ͷجຊతͳํڀݚ๏Ͱ͋ΔϑΟーϧυϫーΫΛ
๏ͱҐஔ͚ͮɺ映像Λഔମͱ͠ͳ͕Βɺʮਓؒʯͱͦͷํڀݚຊతج
༷ʑͳ࣮ફʹରͯ͠ݟΛਂΊ͍ͯ͘͜ͱΛతͱ͍ͯ͠·͢ɻྺ࢙
తʹਓྨ学ʮ他ऀʯཧղΛͦͷతͱͯ͠ൃలͨ͠学Ͱ͋Γ·͢
͕ɺݱਓྨ学ͷڀݚର他ऀͷΈͳΒ ʮͣࣗզʢTFMGʣʯʹ ͕Γ

ͭͭ͋Γ·͢ɻಛʹ"*ͱϩϘςΟΫスʹද͞ΕΔσδλϧ࣌ʹ͓
͍ͯɺͦ ͷରɺݹయతͳڞಉମɺ౷తͳڀݚରͰ͋ͬ ʮͨਓ
ؒʯΛ͑ͯɺάϩーόϧͳਓత・తަ流ʹࢸΔ·Ͱʹͳ͍ͬͯ·͢ɻ
ຊθミͰɺ͜ ͷΑ͏ͳٸͳ࣌ͷมԽΛݟਾ͑ͳ͕Βɺ৽ͨͳ映像
ਓྨ学ͷࡏΓํͷࡧΛ通ͯ͡ɺվΊ ʮͯਓؒʯͱԿ͔Λ͍ଓ͚ͯ
͍·͢ɻ

アートɺビジネスɺテクノロジー��映像ͷ࠷ઌͰຏ͘ઐੑ
映像学部Ͱɺθミφーϧࣜܗͷतۀʮ映像文Խԋशᶗʢθミφーϧʣʯʢ�ճੜʣɺʮ映像文Խԋशᶘʢθミφーϧʣʯʢ�ճੜʣΛઃஔͯ͠ ͍·͢ɻθミ
φーϧͰٛߨՊͱ࣮शՊͷ学ͼΛ౷߹͠ɺ֤ ࣗͷΩϟϦΞσβΠϯΛेʹ;·͑ɺ映像ʹؔΘΔࣝͱٕज़ΛߴΊ·͢ɻ·ͨɺͦ ΕΛ͔׆
͠ɺ学ͼͷ૯্͛ͱͯ͠ શ員 ʮ͕ଔڀݚۀʯʢ�ճੜʣͰɺଔ࡞੍ۀ·ͨଔۀ文ࣥචʹऔΓΈ·͢ɻ θミφーϧʹ͍ͭͯͷ

ͪ͜Βࡉৄ

˙� ��θϛφーϧ���˙���S E M I N A R  �� ˙

ゲーム・エンターテインメントκーン
༡ͼʗσδλϧήーϜʗ੍ྙ࡞ཧʗ

ϓϥϯχϯάʗΤϯδχΞϦϯάʗΞーτϫーΫ���ͳͲ

ήーϜθミ

クリエイティブ・テクノロジーκーン
ϝσΟΞΞーτʗόーνϟϧϦΞϦςΟʗώϡーマϯΠϯλϑΣースʗ

ϝσΟΞදݱཧʗϝσΟΞใٕज़���ͳͲ

θミ େౡθミ ϥΠΦϯζθミ

݄θミ େθミ

社会映像κーン
ϝσΟΞࣾձ学ʗ映像ਓྨ学ʗマΠϊϦςΟڀݚʗه映像੍࡞ʗ

ϝσΟΞར༻ߦಈʗσδλϧΞーΧΠϒ���ͳͲ

ଜθミ θミ ླθミ

ଜθミ θミݹ

映像マネジメントκーン
コϯςϯπビδωスʗΫϦΤΠςΟϒۀ࢈ʗコϯςϯπͷάϩーόϧԽʗ

ϓϩσϡースʗϝσΟΞミοΫスʗ文ԽݯࢿΞーΧΠϒʗσーλج൫ͷߏங���ͳͲ

Ҫθミࡉ தଜθミ

લాθミ Ҫ্θミ
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ֶͼͷՌΛֶ֎ʹൃ৴͢ΔҰେイϕント
映像学部ੜ・ڀݚՊੜͷ࡞੍ڀݚ・࡞ͷՌΛ学֎ͷํʑʹൃ͚ͯද͢Δ࠷େͷػձͱͯ͠ຖ��݄ ʮʹ+6/ʷ$"3&&ʯʢ&*;0�
+6/$5*0/ʷΩϟϦΞϑΣΞʣΛɺຖ�݄ ʮʹ໋ཱؗ映像లʯʢ໋ཱؗେ学�映像学部�ଔ࡞੍ۀ・େ学Ӄ�映像ڀݚՊ�म࡞੍࢜�߹ಉలࣔ・্映
ձʣΛ࣮ͯ͠ࢪ ͍·͢ɻ

ʮ໋ཱؗ映像లʯɺ学֎ͷํʑʹɺଔڀݚۀ・मڀݚ࢜ͷՌΛݟ ・ͯ৮Ε ・ͯମͯ͠ݧ ͍͚ͨͩΔͰ͋Γ·͢ɻ࡞ͷδϟϯϧɺ映ըɺ$.ɺυ
ΩϡϝϯλϦーɺ$(Ξχϝーγϣϯɺ࣮ ژʹ·Ͱ༷ʑͰ͢ɻྫɺ�݄࡞映像ܕݧ映像Λ͡ΊɺήーϜσδλϧΞーΧΠϒɺϝσΟΞΞーτͱ͍ͬͨମݧ
ӺલͷγωマコϯϓϨοΫスͷγΞλーϗーϧͱలࣔスϖースʹ͓͍ͯ։ͯ͠࠵ ͍·͢ɻ

JUN×CAREE ʛ EIZO JUNCTION×キャリアフェア

立命館映像展 ʛ 立命館大学 映像学部 卒業制作・大学院 映像研究科 修士制作 合同展示・上映会

ʮ+6/ʷ$"3&&ʯɺऀؔۀاݱͰ׆༂͞Ε͍ͯΔΫϦΤΠλーͷํʑΛ͓ট͖͠ɺ学部ੜ・Ӄੜͱͷަ流Λͱ͓ͯ͠ ɺ࡞੍׆ڀݚ・࡞ಈͷҙཉ
ΩϟϦΞҙࣝͷ্Λଅ͢ɺ映像学部・ڀݚՊͳΒͰͷΠϕϯτͰ͢ɻྫɺ��݄ʹ໋ཱؗେ学ͷ映像学部ͷجຊ౩ʮॆޫؗʯʹ ͓͍ͯ։ͯ͠࠵ ͓Γ·͢ɻ

ʦաߨԋ͍͍ͨͩͨۀاͷྫʧ
ʢגʣ"0*�1SP�ʗ,"%0,"8"ʗʢגʣΧϓコϯʗؔςϨビ์ૹʢגʣʗʢגʣΫϨοηϯτʢגʣʗʢגʣδΣοτスλδΦʗʢגʣスΫΣΞ・ΤχοΫスʗνーϜϥϘʢגʣʗ
ʢגʣςΟー・ϫΠ・Φーʗʢגʣσδλϧ・ϑϩϯςΟΞʗʢגʣి 通ʗຊ์ૹڠձʢ/),ʣʗʢגʣωΠΩουʗʢגʣຖ์ૹʗʢגʣϨϕϧϑΝΠϒ

G R A D U A T I O N  S H O W

ふ れ あ う 、え い ぞ う

����ͷʮ+6/ʷ$"3&&ʯɺΦϯϥΠϯͰ։͠࠵·ͨ͠ɻऀؔۀا
ΫϦΤΠλーͷํʑʹΑΔجௐߨԋɺΩϟϦΞاըʢ事ਓߨԋʣɺΫϩー
δϯάηογϣϯϥΠϒ৴Λ͍ߦ·ͨ͠ɻ·ͨɺ学ੜʹΑΔൃද・లࣔ
ʢ࡞্映ɺ֤ छϓϨθϯςーγϣϯɺήーϜ・73・ϝσΟΞΞーτͳͲʣ
:PV5VCFͷಛઃνϟϯωϧ͔Β৴͠·ͨ͠ɻॳͷΦϯϥΠϯ։࠵ͱͳΓ
·͕ͨ͠ɺ���໊Λ͑Δํʑʹ͝ࢀՃ͍͖ͨͩ·ͨ͠ɻ·ͨɺࢀՃऀ͔Β
ͷථʹΑΔɺδϟϯΩϟϦΞϫーυΛ։͠࠵ɺʮ্映部ʯɺʮలࣔ部ʯɺ
ʮϓϨθϯςーγϣϯ部ʯͷ�部Ͱͷड࡞Λܾఆ͠·ͨ͠ɻ

����ɺॳͷΦϯϥΠϯ։࠵ͱͳΓɺ্
映࡞��ɺ$(Ξχϝーγϣϯ࡞��ɺలࣔ
ʢήーϜɺσδλϧΞーΧΠϒɺϝσΟΞΞーτɺ
73ͳͲͷମܕݧ映像ʣ࡞��Λൃද͠ɺଟ͘
ͷํʹ͝ࢹௌ͍͖ͨͩ·ͨ͠ɻςーマʮ;
Ε͋͏ɺ͑ ͍ͧ͏ʯͰɺΦϯϥΠϯ։࠵ͱͳͬ
ͨ͜ͱʹΑΓɺؒ తͰ͋Γ·͕͢ɺ͍ ͭͰ
Ͳ͜Ͱɺͨ ͘͞Μͷ学ੜ࡞ ʮʹ;Ε͋ͬ
ͯʯ͍ ͨͩ͘͜ ͱͱͳΓ·ͨ͠ɻ

ʪ࡞ͷྫʫ

աڈͷढറ͔ΒಀΕΒΕͣɺࣗ ͷҰΛ;
ΜͰ͠·ͬͨ͋Δஉͷͱʹಧ͍ͨҰࠐ͗͞
通ͷϑΝϯϨλー͕ͯ͢Λม͑Δɻ

PROGRAM
্映෦࠷�༏ल
4OPX�.BO

����ͷʮ+6/ʷ$"3&&ʯ

����ͷʮ໋ཱؗ映像లΦンϥインʯ

ʦ্映ʧ�ͩΕ͔͕ѪとݺΜ͚ͩͩ�
Ҫࡊ�ʑࢠ
ཅଠ͕ա͢͝Ժ͔ͳৗΛɺ͔ ͖ফͯ͠ ͍͘ͱ͋Δχーτɻ
;ͨΓɻḷΓண͍ͨւɻ݁ΕΔهԱɻ͜ΕԻָ͔Β࢝
·ͬͨͩΕ͔ͷʮѪʯͷޠɻࣗΒͨ͠ۂ࡞ࢺ࡞ΦϦδφϧ
ɻ࡞ओਓ公ͷ৺Λҹతʹ映像Խͨ͠ʹڞͱۂָ

ʦలࣔʧ�1JDUVSF�1SPKFDU�
ຊଟ�ढ़وɺઘԬ�Ѹɺখᖒ�༞ࢠɺؠຊ࠼�Ճɺલా�थɺ�
૦ݪ�ஐɺా࣍�
ΞΠτϥοΧーΛ༻͍ͨಠࣗͷૢ࡞ମ系ͱͦΕΛޮՌతʹ
Ҿཱ͖ͯΔੈք؍ΛͭήーϜɻϓϨΠϠーܕݘϩϘοτ
ʮϋʯͱͱʹɺୀഇతͳԼੈք͔Βޫͷ͋Δ্ੈք
ύζϧΛղ͖ͳ͕ΒཱྀΛ͚ͯͯ͠ʹ ͍͘ɻ

ʦలࣔʧ�1PJOU�UP�1PJOU�
ߤ�ాྛ
ϦζϜͷՄࢹԽʹண͠ɺスマーτϑΥϯλϒϨοτʹ͓͍
ͯਤܗΛඳ͘͜ͱͰϦζϜύλーϯΛ࡞Γग़͢࡞ɻύϨο
τͷબʹΑΓɺෳͷָثԻʹΑΔϙϦϦζϜΛԋ͢Δ
͜ͱ͕ՄͰ͋Δɻ

ʦలࣔʧ�ҰમඈػߦͷσジタϧアーΧイブ�
େ�Ի
তॳظɺͪͨڙࢠͷؒͰ༡Ε͍ͯͨ؆қܕඈ؝ػߦ۩Ͱ
͋ΔʮҰમඈػߦʯɻ࣌ͷҰમඈ͕ػߦͲͷΑ͏ͳׂΛ୲
͍ɺͲͷΑ͏ʹͪͨڙࢠͷؒͰ༡Ε͍ͯͨͷ͔ɻͦͷັྗͱྺ
ΛৼΓฦΓ·ͨ͠ɻ࢙

։ձࣜ

ԋߨௐج

Ϋϩーδϯάηογϣϯ

ΩϟϦΞاըʢ事ਓߨԋʣ

学ੜاըʢ্映・ϓϨθϯ・లࣔʣ

ϥΠϒ৴

ϥΠϒ৴

ϥΠϒ৴

ϥΠϒ৴

70%৴
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マスコミ

35.8%

マスコミ
2.8%

サービス

46.9%

サービス
40.4%

金融
12.0%

流通・商事

7.4%

流通・商事
15.8%

金融

2.5%

製造

6.2%
公務員

1.2%

製造
17.9%

公務員
9.9%

教員
1.2%

文系
他学部

映像学部

ใメσィアۀ࢈ɺ͋ ΒΏΔビジネスϑィーϧυɺ։͚Δະདྷ
কདྷͷΩϟϦΞΛͯ͑͢ݟ学Ϳ�ؒΛ通ͯ͡ɺ映像文Խ・ۀ࢈Λ୲͏ઐٕࣝज़ͪΖΜɺࣾ ձͰٻ͘ΊΒΕΔ͞·͟·ͳྗΛ্͑͛
Δɻ映像学部͔Βɺ映像ۀքήーϜۀքΛ͡Ίͱͨ͋͠ΒΏΔใϝσΟΞۀ࢈քɺ͞ Βʹࣾձͷ͞·͟·ͳϑΟーϧυɺ׆༂ͷ͕
͕͍ͬͯ·͢ɻ映像学部Ͱͷ学ͼͷՌɺઐੑΛ͔͢׆マスコミɺサービスͷब৬Ͱཱ͍ͯͬࡍ·͢ɻ

˙� ��ਐ࿏・ब৬���˙���C A R E E R  �� ˙

ʦマスコミʧ ʦサービスʧ ʦ映ը・公務員・ͦͷ他ʧ

ʢגʣΞΧπΩ
ΠΦϯϦςーϧʢגʣ
ʢגʣΠマδΧσδλϧスέーϓ
ʢגʣΠϯςϦδΣϯτγスςϜζ
666.ʢגʣ
ʢגʣΣϒϦΦ
খాిٸమʢגʣ
ʢגʣΧϓコϯ
ʢגʣΧϠοΫ
ʢגʣ(:"0
ʢגʣᆹ
ʢגʣコφミσδλϧΤϯλςΠϯϝϯτ
ʢגʣコϩϓϥ
ʢגʣサΠόーΤーδΣϯτ
ʢגʣηΨήーϜス
ʢגʣ%..�DPNϥϘ
商ΤϨΫτϩχΫスʢגʣ
ຊΞΠ・ビー・ΤϜ・サービスʢגʣ
ʢגʣຊ༣
ʢגʣόϯμΠφϜコΤϯλーςΠϯϝϯτ
ʢגʣόϯμΠφϜコϐΫνϟーζ

ͳͲ

ѴԽϗーϜζʢגʣ
Ξζビϧʢגʣ
ΠΦϯΤϯλーςΠϝϯτʢגʣ
4.#$ূڵ ʢ݊גʣ
ʢגʣΫϨσΟηκϯ
ʢגʣ$3*・ミυϧΣΞ
ʢגʣδΣΠΞーϧຊҏ୮
ʣגʢق࢛
ʣגੜಊδϟύϯʢࢿ
δϣϯιϯ・Τϯυ・δϣϯιϯʢגʣ
ʢגʣλΧϥτミー
ತ൛ҹʢגʣ
ຊΞΠ・ビー・ΤϜʢגʣ
ʢגʣόϯμΠ
ʢגʣϗϦϓϩ
ʢגʣマΠφビ
ʢגʣࡾඛ6'+ۜߦ
ʢגʣϥコスς�δϟύϯ

ͳͲ

ʢגʣ͋ ͍ςϨビ
ʢגʣ"0*�1SP�
ʢגʣΞミϡーζ
ੴσϨビ์ૹʢגʣ
ʢגʣΤψΤΠνέΠΤσϡέーγϣφϧ
ʢגʣ,"%0,"8"
ʢגʣサΠόーΤーδΣϯτ
ʢגʣδϡϐλーςϨコϜ
ʢגʣスύΠスϘοΫス
ʢגʣςΟー・ϫΠ・Φー
ςϨビே映像ʢגʣ
ʢגʣి 通σδλϧ
ʢגʣ౦৽ࣾ
ʢגʣςϨ・ςΫχΧϧ・Ϧιーγζ
ʢגʣωΠΩου
ʢגʣതใಊϓϩμΫπ
ʢגʣϓϩμΫγϣϯ・ΞΠδー
ʢגʣ."11"
ʢגʣϩϘοτ
ʢגʣϫΦ・コーϙϨーγϣϯ

ͳͲ

ੜ࣌$(Ξχϝーγϣϯͷ੍࡞Λ学Ϳθミʹॴଐɻ
ଔޙۀ�%$(ʢݩ࣍�コϯϐϡーλ・άϥϑΟοΫスʣͷ
映像੍ܞʹ࡞ΘΓ͍ͨͱ͍ͯ͑ߟ·ͨ͠ɻ࠷ॳʮ࡞Γ

खʯΛࢤͯ͠ ͍·͕ͨ͠ɺࣗ ͷਐΉಓΛݟਾ͑ͨ࣌ɺٕ ज़ऀͱͯ͠
ͮ࡞ Γ͘Λ୲͏ͷͰͳ͘ɺ映像࡞͕ͲͷΑ͏ͳతͰ࡞ΒΕɺࣾ
ձͷதͰͲͷΑ͏ʹ׆༻͞Ε͍ͯΔͷ͔ΛΓɺ੍ શମʹؔΘΓͨ࡞
͍ͱ͍͏͘ڧ͕͍ࢥͳΓ·ͨ͠ɻͦ͜Ͱ映像੍࡞ͷ流Ε͕ѲͰ͖Δ
৬छʹߜΓɺվΊͯब৬׆ಈΛ͢ΔதͰͬͨͷ͕ɺۈࠓΊΔϞϯϒ
ϥϯ・ϐΫνϟーζࣜגձࣾͰͨ͠ɻ෯͍ͰΫΦϦςΟͷ͍ߴ
映像੍࡞ͷ࣮͕͋Δͱ͜Ζʹऒ͔ΕɺඈͼࠐΈ·ͨ͠ɻ
1SPEVDUJPO�.BOBHFSͱͯ͠ࡏݱɺ͍͕ر ͞·͟·ͳ࡞ͷ੍
Θ͍ͬͯ·͢ɻࣾ֎ͷスλοϑͷスέδϡーϧཧɺΫϥΠΞܞʹ࡞
ϯτͱͷަব・ௐɺ͞ Βʹ੍࡞ʹ͔͔Δ͓金ͷཧ·Ͱɺ事
ଟذʹΘͨΓ·͢ɻதͰҰ൪ॏཁ͔͍ͭ͜͠ͱɺਓͱͷコミϡχ
έーγϣϯͰ͢ɻܾΊΒΕͨスέδϡーϧͱΫΦϦςΟΛकΓɺ੍ Λ࡞
ϋϯυϦϯά͢Δ্Ͱコミϡχέーγϣϯ͔ܽͤ·ͤΜɻ੍࡞ス
λοϑͷϞνϕーγϣϯΛߴΊͭͭɺ֬ ೝيಓमਖ਼͕ඞཁͳ࣌
ԲͤͣΛ͢Δඞཁ͕͋Γ·͢ɻ͋ΒΏΔਓͱͷҙૄࢥ通͕࡞ͷ
ޭʹؔΘΔ͚ͩʹɺ͠͞ͱͱʹΓ͕͍͍ͯ͡ײ·͢ɻ
େ学Ͱͷ学ͼݧܦɺ事Λ͢Δ্Ͱେ͖ͳྐʹͳ͍ͬͯ·͢ɻ

ͱΓΘ͚ྗʹͳ͍ͬͯΔͷ͕ɺ$(θミͰɺҰਓͰ映像࡞ͷ੍࡞ʹऔ
ΓΜͩ͜ͱͰ͢ɻʮ͜ΜͳͷΛ࡞Γ͍ͨʯͱ͍͏͚͍ͩࢥͰ࡞
Λ࡞Δ͜ͱͰ͖·ͤΜɻࣗʹͱͬͯͷཧΛ͢ٻΔ͚ͩͰ
ͳ͘ɺ੍ தʹθミͷ教तͷϑΟーυόοΫΛड͚ɺमਖ਼ΛॏͶΔ్࡞
ඞཁ͋Γ·͢ɻࣗͷٕज़ྗͱ༩͑ΒΕͨؒ࣌ɺશମͷスέδϡー
ϧΛ͑ߟͳ͕Β࠷ળࡦΛ͢ࡧΔͷʹۤ࿑͠·ͨ͠ɻͦͷ͕ݧܦ
1SPEVDUJPO�.BOBHFSͱͯ͠ ͷࠓͷ事ʹ͔͞׆Ε͍ͯ·͢ɻ
ビδωスͳͲɺ࢙͋ΘΔ͜ͱ͚ͩͰͳ͘ɺ映像ͷྺؔʹ࡞੍࡞
Γͱ͋ΒΏΔଆ໘͔Β映像Λ学Δͱ͜Ζ͕映像学部ͷັྗͰ͢ɻ
学ੜ࣌ҰͭͷʹภΒͣ͞·͟·ͳՊΛཤम͠ɺ映像ʹͭ
͍ͯ෯͍ࣝΛʹ͚ͭΑ͏ͱ৺͕͚͍ͯ·ͨ͠ɻ�%$(ͷ࡞
ͷ͜ͱ͚ͩͨ͘͞Μ͍ͬͯͯɺͳ͔ͳ͔ΞΠσΞ͕Γ·ͤΜɻ
映像学部Ͱଟ༷ͳόοΫάϥϯυํ͑ߟΛͭ࣋ؒͱग़ձ͍ɺ
ࢹʹ৮Εɺ࡞Λ通ͯ͡ଟ༷ͳδϟϯϧͷ映像ۀत࡞੍࡞
Λͨ͛͜ͱ͕ɺࠓ事Λ͢Δ্ͰͷΞΠσΞͷҾ͖ग़͠ʹͳͬͯ
ཱ͍ͬͯ·͢ɻ
映像੍࡞像Ҏ্ʹେมͰ͢ɻ͔ͩΒͦ͜ɺؔ Θͬͨਓ͕ྑͯͬ࡞
͔ͬͨͱ͑ࢥΔ࡞Λ࡞Γ͍ͨɻग़ձͬͨͯ͢ͷਓ ʮʹ͏Ұ͜
ͷਓͱ事͕͍ͨ͠ʯͱ͚͍ͩͨͯͬࢥΔʮ事ਓʯʹ ͳΔͷ͕ࠓͷ
ඪͰ͢ɻ

学

Ϟϯϒϥϯ・ϐΫνϟーζࣜגձࣾ

金ᖒ�༐ଠ�͞Μ
����ଔۀʢେࡕཱఱԦߴࣉ学ߍग़ʣ

卒業生からの

メッセージ

VOICE

映像੍࡞Λ౷ׅ͢ΔࣄʹΓ͕͍ɻ
ҰਓͰ$(࡞Λྐ͕ݧܦͨͬ࡞ʹɻ

����ଔۀੜ�ब৬ઌ

աڈͷ映像学部ଔۀੜͷओͳब৬ઌ
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ϓロ༷ͷ࠷৽ઃඋɺদと࿈ͨ͠ܞઐ༻スタジΦΛඋ

ઃհ���˙���FACࢪ���˙ I L I T Y  �� ˙

ॆޫؗ

໋ཱؗদスタジΦ

映像学部ͷجຊ౩ʮॆޫؗʯɻ
ΞχϝήーϜɺ$(ɺ映像ͳͲɺ
σδλϧ੍࡞ͷݱͰΘΕ͍ͯΔͷͱಉͷ
උͯ͠Λࡐػ・৽ͷ映像ઃඋ࠷ ͍·͢ɻ

ઃͰ͢ɻࢪɺ映像学部ઐ༻ͷ࣮शͨ͠ܞӨॴͱ࿈ࡱژଠਇͷদژ
ઐ༻ͷࡱӨスλδΦΛ͡Ίɺ映像ฤूઃඋɺٛߨ༻教ࣨઃ͚͍ͯ·͢ɻ

インタϥクティブϥϘʦ�'ʧ
���ͷࢹ֯ͰԾۭؒΛମݧͰ͖ΔڊେスΫϦーϯͱϞーγϣϯΩϟϓνϟΛઃஔɻ
ಛघஔΛར༻ͯ͠ όーνϟϧϦΞϦςΟͷ࣮ફతͳ学शΛ͍ߦ·͢ɻ

ใԋशࣨ�ʦ#�'ʧ
ϓϩάϥミϯάήーϜɺ$(Ξχϝーγϣϯ੍࡞༻ͷιϑτΛͨ͠ࡌύιコϯͷ他ɺϖϯ
λϒϨοτͳͲͷೖྗஔΛඋɻ造తͳ࣮शڥΛఏ͠ڙ·͢ɻ

$(・ゲームϥϘʦ�'ʧ
$(ΞχϝーγϣϯɺήーϜ੍࡞ɺը像ॲཧͳͲΛ学Ϳ教ࣨɻϓ
ϩ༷ͷιϑτΣΞΛੑߴͨ͠ࡌύιコϯΛඋ͑ɺଟ༷ͳ
๏Λ࣮ફͰ͖·͢ɻ࡞੍

ڭ��� ʢࣨγアターࣨڭܕʣʦ#�'ʧ
映ըؗͱಉͷγωマϓϩδΣΫλーɺϑΟϧϜ༻映ࣸػɺ���DI
サϥϯυͷԻڹઃඋΛඋ͑ɺྟ ͋ײ;ΕΔ映像ମݧΛಘΒ
ΕΔγΞλーܕ教ࣨɻ

スタジΦ3�
࣮ࣸ系तۀͰͷࡱӨΛϝΠϯʹ͏ߦスλδΦɻスλδΦʹদ
ࡱӨॴͷඒज़スλοϑ͕ઃӦͨ͠ηοτΛ༻͍ͯࡱӨΛ͍ߦ
·͢ɻ

ใԋशࣨ�ʦ#�'ʧ
映像ۀքͰ෯͘༻͞Ε͍ͯΔσδλϧฤूιϑτʮ"WJE�
.FEJB�$PNQPTFSʯΛಋೖͨ͠ύιコϯΛઃஔɻ࠷৽ثػΛ
Λ学श͠·͢ɻۀ࡞ͷฤू࡞映像੍ͯͬ

スタジΦ3�
ΠϯλϥΫςΟϒ系ͷतۀͰ༻͢ΔスλδΦɻスϖースΛ༗
ઌਐతͨ͠༺ɺϞーγϣϯΩϟϓνϟΫϨーϯΛ͠༺׆ʹޮ
ͳࡱӨʹରԠ͠·͢ɻ

Իڹฤू実श ʦࣨ�'ʧ
Իͷฤूۀ࡞Λͨ͏ߦΊͷ࣮शࣨɻ.BDɺฤूιϑτ
l1SP�5PPMTzͷฤूγスςϜ͕ॆ࣮ͯ͠ ͍·͢ɻ

映像ԋशڭ ʦࣨ�'ʧ
খنٛߨθミͷतۀͰΘΕΔର໘ܕͷ教ࣨͰ͢ɻतۀ
ͷۭ͖コマʹάϧーϓスϖースݸผϒースͰͷ映像ࢹௌ
ՄͰ͢ɻ

."ϧーム�
σδλϧ༷ͷ."ࣨɻΑΓߴͳԻڹฤूʹରԠͰ͖Δ্
ճੜ͚ͷઃඋͰɺଔ࡞੍ۀͳͲʹ׆༻͞Ε͍ͯ·͢ɻ

ֶੜϥンジʦ�'ʧ
ͷ߹ؒʹΏͬٛߨͷଧͪ߹ͤΛͨ͠Γɺ࡞ Γͭ͘͘ Ζ͍ͩΓɺ学
ੜ͕ࣗ༝ʹ༻Ͱ͖ΔΦーϓϯスϖースͰ͢ɻ

�' 学ੜࣗशࣨʗ教員ࣨڀݚʗ্ఉԂ��΄͔

�' ΠϯλϥΫςΟϒϥϘʗ$(・ήーϜϥϘʗ映像ԋश教ࣨʗ教員ࣨڀݚ��΄͔

�' ."ࣨʗ映像ฤू࣮शࣨʗԻڹฤू࣮शࣨʗ学ੜϥϯδ��΄͔

#�' ���教 ʢࣨγΞλーܕ教ࣨʣʗใԋशࣨ�ʗใԋशࣨ�ʗ学ੜϥϯδ��΄͔

ϔουマントσィスϓϨイʢ).%ʣ
映像学部Ͱۀ࢈༻ͷ).%Λ༻͍ͯɺ$(
͚ͩͷੈքͷΈͳΒͣɺϦΞϧͱόーνϟϧ
͕融߹ͨ͠৽͍͠映像ମݧΛٻͰ͖·͢ɻ
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映像จԽͷԣஅతߟࢥͷᔻཆ

໋ཱؗେ学ͱ͍͏૯߹େ学ʹ͓͍ͯɺଟذԽ・ଟ༷ԽΛଓ͚Δ映像ੈքΛɺแׅత・ߏ造తʹଌఆ͢Δྗɺෳ؟త͋Δ͍ॊೈʹ͢ߟΔྗΛཆ͏

�ҰʹಛԽ͠ൣ͍ڱғͰઐతٕज़मಘऀΛཆ͢ΔͷͰͳ͘ɺଟ໘తͳࢹΛ͑ܞɺઐੑ͕͍ߴϨϕϧͷதͰ൚༻ੑͷٕ͍ߴɺٕ ज़ɺࣝ
Λͪ࣋ɺมԽͷܹ͍͠映像文Խʹ͓͍ͯྗతͳରԠ͕Ͱ͖ΔྗΛҭΉ

ࣾձͷٻΊΔ՝Λൃ͠ݟɺௐࠪ͠ɺͦ ͷ্ͰࣗΒͷ࡞੍・ڀݚ・։ൃΛਂΊΔ

ۙͷଟ༷Խ͢Δ映像文Խ・映像ۀ࢈ΛΊ͙Δঢ়گͷதͰɺ映像ʹؔ͢ΔδΣωϥϦスτతͳૉཆͱྖҬ・ʹԠ͍ͨ͡ߴྗ͕ٻΊΒΕ
·͢ɻͦͷͨΊɺ映像ڀݚՊͰϓϩσϡーサー・マΠϯυΛඋ͑ͨビδϡΞϧ・σΟϨΫλーͷҭΛඪͱ͠ɺ他ʹݟΒΕͳ͍ಛతͳ学ͼ
Λల։ͯ͠ ͍·͢ɻ

αブジΣクト・κーン

�ͭͷサϒδΣΫτ・κーϯΛબ͠ɺ学मܦ࿏Λ֮ࣗ͠ͳ͕
Βɺෳ߹తͳ映像ͷྖҬʹ͓͍ͯ෯ࢹ͍ͱઐੑͷ͍ߴ
ཧղͱٕज़Λʹ͚ͭΔ

映画芸術

࣮ࣸ映ըͱ$(�ΞχϝーγϣϯΛදݱखஈͱ͠ɺ࡞ͷ੍࡞ͱͦΕ
ʹؔ࿈͢Δཧྺ࢙ʹ͍ͭͯ学म͢Δκーϯɻ

ゲーム・エンターテインメント

ࣝج൫ࣾձʹ͓͚Δϋーυ・ιϑτ・サービスΛରͱͨ͠ɺઌ
తͳΤϯλーςΠϯϝϯτ造ʹؔ͢Δݟ・ٕ๏Λशಘ͢Δ
κーϯɻ

クリエイティブ・テクノロジー

ใٕज़・ϝσΟΞςΫϊϩδーΛج൫ͱͨ͠ɺ学ͱܳज़ʹؔΘ
Δ学ज़Λѻ͏κーϯɻコϯςϯπͱςΫϊϩδーͱΛҰମͱͯ͠ͱΒ
͑ɺ৽ͨͳٕज़։ൃͱซͤͨϝσΟΞදݱͷ造Λ͍ߦ·͢ɻ

映像マネジメント

ࣾձݙߩݙߩࡍࠃΛࢹʹೖΕͨ映像ϝσΟΞۀ࢈ͱͦͷビδ
ωスશൠʹؔ͢ΔઐࣝΛ学Ϳκーϯɻ

社会映像

映像͕ਁಁͨ͠ݱࣾձͪΖΜաڈະདྷͷࣾձͱͷؔΘΓ
ͷதͰ映像ͷՁҙຯΛ͍ɺࣾ ձͷதͰɺࣾ ձΛରͱͯ͠ɺ
ࣾձͷͨΊʹɺ映像Λ੍͢ڀݚ・࡞Δκーϯɻ

άϩーόϧマωδϝϯτ

ΫϦΤΠςΟϒۀ࢈

コϯςϯπビδωス

ώϡーマϯΠϯλϑΣース

όーνϟϧϦΞϦςΟ

ϝσΟΞΞーτ

Ϣーβー・δΣωϨΠςου・
コϯςϯπ

༡ٔ

ήーϜ

ΞーΧΠϒ

映像ه

$(Ξχϝーγϣϯ

映ը

ήーϜ・
ΤϯλーςΠϯϝϯτ

Game Entertainment映ըܳज़
Film Arts

ࣾձ映像
Society and Images

映像マωδϝϯτ
Content Business Management

ΫϦΤΠςΟϒ・
ςΫϊϩδー
Creative Technology

ಋγステムࢦڀݚ

म࢜文͘͠म࡞੍࢜・ղઆ文ͷʹΉ͚ͯɺ教員�໊ɺӃੜ�໊ͷෳࢦಋମ੍Λཱ֬

ਓͰݸͷͷͰͳ͘ɺنۀاͷήーϜ։ൃɺࠓࡢ
ΈΔ͜ͱ͕Մʹͳ͍ͬͯ·͢ɻήーࢼΛ࡞੍ʹܰؾ
Ϝ։ൃͱ͍͏ͱ͍͠Πϝーδ͕͋Δͱ͍ࢥ·͕͢ɺͦ
ͷϫーΫϑϩーΛ؆қԽ͢ΕɺݸਓͰޮΑ͘ήー
Ϝ੍͕࡞Ͱ͖ΔΑ͏ʹͳΔͨΊɺ͜ ͷ͕ڀݚɺݸਓͷ
ήーϜ੍࡞ʹ͓͚ΔνϡーτϦΞϧతͳׂΛՌͨ͢͜
ͱ͕Ͱ͖Εͱ͍ࢥɺڀݚΛਐΊ͍ͯ·͢ɻ
ࣗҰਓͰ͑ߟΔ͚ͩͰத͕ബ͘ͳͬͯ͠·͏ͨ
Ίɺઆಘྗͷ͋Δ্͛ʹڀݚΔͨΊʹͲ͏͢Ε͍
͍͔ɺࢦಋ教員ͱԿ૬ஊΛॏͶ͖ͯ·ͨ͠ɻڀݚ
༰ΛݻΊΔʹɺͮ͘جʹݧܦ部͕ଟ͍ͷͰɺઌੜ
ํͷҙݟͱͯߟࢀʹͳΓ·͢ɻࠓϞσϦϯάΛ
ൺֱରʹɺΞηοτʢʹʹط͞Ε͍ͯΔ֤छૉࡐ
σーλʣΛͲͷఔΈࠐΊήーϜ੍࡞ΛޮԽͰ
͖Δ͔ͱ͍͏࣮ફڀݚܕΛ͍ͯͬߦ·͢ɻ
େ学ӃͰɺ他ͷӃੜͷ͔ڀݚΒΠϯスϐϨーγϣϯ
ܹΛड͚Δ͜ͱଟ͘ɺήーϜҎ֎ʹ映ըܳज़ͳ
Ͳ෯͍Λ学Ϳ͜ͱ͕Ͱ͖ΔͨΊɺڀݚͷʮર͖ʯ
ʹͭͳ͕͍ͬͯ·͢ɻڀݚςーマɺઌੜͱͷ૬ஊӃ

ੜͱͷަ流ʹ͓͍ͯมԽ͍ͯ͘͜͠ͱ͋Γ·͕͢ɺͦ
ͷมԽΛڪΕͣɺॊೈੑΛͪ࣋ɺࢹΛ͍ͯ͛͘͜ͱ
͕େ事ͩͱ͍ͯͬࢥ·͢ɻকདྷɺΠϯσΟーζήーϜ
ͷձࣾΛ্ཱͪ͛Δ͜ͱ͕࠷ऴతͳඪͰ͢ɻήーϜ
スτϨスͷղ์Ϟνϕーγϣϯͷ༠ൃʹͭͳ͕Δ
ࣾձʹཱͭͷͩͱ͍ࢥ·͢ɻݸਓͰܰؾʹήーϜ
ɺࣗࠓͱ͕Ͱ͖ΔΑ͏ʹͳͬͨ͜͏ߦΛ࡞੍ ࣗͷΞ
ΠσΞΫϦΤΠςΟビςΟΛɺήーϜΛ通ͯ͡ൃͯ͠ش
͍͚ΔΑ͏ʹͳΔ͜ͱΛظͯ͠ ͍·͢ɻ

ʰ�DNʱh ��˃ɦh ʷ�ʱh ˢʱh 3&1&"5 ͳɦͲͷ文ࣈه
߸͕ॻ͔Εͨ�ล�ηϯν΄Ͳͷਖ਼ํܗͷϒϩοΫɻ͜
ΕΛصͷ্Ͱύζϧ֮ײͰฒͼସ͑Δ͜ͱͰɺϓϩάϥ
ϜΛΉ͜ͱ͕Ͱ͖·͢ɻصͷ্ʹϓϩάϥϜͷ࣮ߦ
݁Ռ͕͙͢ʹ༷ʑͳਤܗͱͯ͠ϓϩδΣΫγϣϯ͞Εɺ
ϢーβͦΕΛ֬ೝ͠ͳ͕Βָ͘͢͠ޡࡨߦࢼΔ͜ͱ
͕Ͱ͖·͢ɻ
ϓϩάϥミϯά学शπーϧͨͬ"3ٕज़Λࢲ
l$PEF�8FBWFSzΛ։ൃ͠ɺ࣮ Αͬͯ学शޮՌΛධʹݧ
Ձ͢ΔڀݚΛ͍ߦ·ͨ͠ɻ৽学शࢦಋཁྖͰɺখ学
ྗ༺׆Ͱϓϩάϥミϯά教ҭ͕ඞमԽ͞Εɺใߍ
ޠݴྗͱಉ༷ ʮʹ学शͷج൫ͱͳΔ࣭ࢿ・ྗʯͱ
Ґஔ͚ΒΕ͍ͯ·͢ɻ͜ͷΑ͏ͳ教ҭڥͷมԽΛ
͏͚ͯɺࢠͲ͚ͷϓϩάϥミϯά学शπーϧ࣍ʑ
ʹ։ൃ͞Ε͖͍ͯͯ·͕͢ɺͦ ΕΒͷଟ͘λονύω
ϧΩーϘーυ・マスΛ͢࡞ૢͯͬΔͷͰ͋Γɺ
ϓϩάϥミϯάΛ学ͿલʹλΠϐϯάΛ֮͑Δඞཁ͕
͋ͬͨΓɺҰͭͷσόΠスʹ͖ͭҰਓ͔͠ར༻Ͱ͖ͳ
͔ͬͨΓͱɺϓϩάϥミϯάΛ学Ϳਓʹͱͬͯ՝
Γ·͢ɻͦ͜ͰɺࢠͲ͕ͨͪײతʹૢ࡞Λཧղ͠ɺ
༑ͩͪઌੜͱָ͘͠学ͼ͋͑Δϓϩάϥミϯάπー

ϧΛ͠ڀݚΑ͏ͱ͑ߟ·ͨ͠ɻϓϩάϥミϯά͕Ͱ͖Δ
ͱɺ໘ͳखॱΛࣗಈԽ͢ΔπーϧΛ࡞ΕͨΓɺήーϜ
ϝσΟΞΞーτͳͲͷද͕ݱͰ͖ͨΓͱɺ͍ ΖΜͳੈ
ք͕͕Γ·͢ɻͨ͘͞Μͷਓ͕ϓϩάϥミϯάͷ໘ന
͞ʹ৮ΕΒΕΔࣾձʹͳΕ͍͍ͳͱ͍ͯͬࢥ·͢ɻ
େ学ӃͰɺ՝ԾઆͷઃఆɺઌڀݚߦͷௐࠪɺΞΧ
σミοΫϥΠςΟϯάͳͲɺ造త୳ٻʹඞཁͳྗૅج
Λʹண͚Δ͜ͱ͕Ͱ͖·͢ɻ͕ࣗڵຯ・ؔ৺ͷ͋
ΔςーマΛઃఆ͠ɺදݱཧΛग़・ల։͠ɺ͜ ΕΛ
͔ͬ͠Γͱൃ৴͢Δྗͦ͜ɺকདྷͲΜͳ事ʹब͜͏ͱ
ཱͭҰੜͷͷྗͩͱ͍ͯ͑ߟ·͢ɻ

テーマ・ϓロジΣクトڀݚ・࡞੍ܕとσィγϓリン・リαーνֶܕमͷ༥߹

�映像学ʹૉͷ͋Δ学ੜ͕ૣ͔ظΒ׆ڀݚಈͷ࣮࣭ԽʹྗͰ͖ɺ·ͨૅجతͳࣝ・教ཆͷิ͕ڧඞཁͳ学ੜͦͷ֫ಘΛूதతͳػձͰಘΒΕ
Δಋೖ・װجՊΛஔ

तۀՊ܈ͷෳ߹తͳ݁߹͕ಛ

ʮテーマ・ϓロジΣクトܕʯतۀՊ܈
�ࣗΒ՝Λݟग़੍ͯ͋͠࡞Δ͍ڀݚʹ࣮͍݁ͤͯ͘͞
��ʮ映像ڀݚԋशʯʮ映像ڀݚΩϟϦΞԋशʯͳͲ映像ؔ࿈ͷ੍ڀݚ・࡞ʹͱͬͯഎܠͱͳΔࣝΛ֫ಘ͢Δ
तۀՊΛஔ͠ɺʮϓϩδΣΫτԋशʯͰम࢜文・੍͚ͨʹ࡞४උΛਐΊΔ

ʮσィγϓリン・リαーνܕʯतۀՊ܈ ඞཁͳࣝ・ੳ๏・ٕ・ٕज़ΛमಘʹڀݚΑΓɺ映像ʹؔΘΔॾͷʹࣜܗश࣮・ٛߨ�

ϓロσϡーαー・マインυΛඋ͑ͨビジϡアϧ・σィϨクターΛҭ͢Δ

大 学 院  映 像 研 究 科
Graduate School of Image Ar ts

໋ཱؗେ学େ学Ӄ
映像ڀݚՊΣϒサΠτ

ύζϧ֮ײͰ�
ϓロάϥϛンάΛֶͿ

ֶशπーϧ�
ʮ$PEF�8FBWFSʯͷ։ൃ

�Δ͚͓ʹ࡞ਓͷゲーム੍ݸ
ϫークϑローͷޮԽ
.%"ϑϨームϫークͷ理೦Λ�

ద༻ͨ͠実践ڀݚܕ

ຊ�࿀�͞Μࡔ
໋ཱؗେ学େ学Ӄ�映像ڀݚՊ

����मྃ

4)&/�+JB�͞Μ
໋ཱؗେ学େ学Ӄ�映像ڀݚՊ

�ճੜ

VO IC E
ଔۀੜͷ

VO IC E
ੜͷֶࡏ
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