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初めまして！立命館宇治高校（国際バカロレア）IB コース１年生の中野

実桜です。立命館小学校で 2 度のターム留学を経験しました。立命館中

学校では SDGs 研修に参加し、スウェーデンの幼稚園で行われていた多様

性教育に衝撃をうけました。そこから、「誰もが生きやすい社会を

つくる」をモットーにボードゲーム IROIRO を開発しています。

次々と困りびとがやってきます。

どうすれば困りびとを救えるでしょうか？

みなさんの協力がゲームクリアのカギです。

この街をダイバーシティあふれる街にしてください！

パワーを出し合って 困りびとを助けよう！ パズルピースを集めて…

ゴール！

ポイント①

40 種類以上の困りびと
カードから、ダイバーシティ
の知識をインプット。
イベントなどに参加して、
リアルな社会の SOS を、
出来る限り集めました。

ポイント②
プレイヤー自身が困りごとを見つけるカード。
相手の立場になって、困りごとを考えます。
ダイバーシティは身近なものだと伝えたい！

HP　https://miomiosustainable.wixsite .com/iroiro

クラ
ウド

ファンディング挑戦中！

ダイバーシティアテンダントスペシャリスト

高校生みんなの夢 AWARD2 準グランプリ


